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Marienkafer

Dinosaurier

Polizelauto

Piratenmutze

Gewitterregen

Mundharmonika

Ameisenhaufen

Fledermausfllgel

Melonenschale Telefonbicher Fasanenfeder Abenteuerlust

Zimmerantenne | Gewitterdonner | Polizeisirene | Hausaufgabenbu-
cher

Nudelsalatgabel | Ankerhakenkette | Sonnenbrillen- | Rattenfallensteller

hullen

Lesebuchseiten-
zahlen

Honigmelonen-
schale

Autoscheiben-
reiniger

Engelharfen-
klange
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Ligengeschich-

Birnenmarmela-

Kartoffelpuffer-

Familienfeiertage

tenerzahler denglaser pfanne
Wolkenkratzer- Zwetschken- Kaugummi- Telefonanruf-
fensterputzer kuchenstlicke automaten beantworter
Papageien- Seifenkisten- Abenteuer- Griechenland-
schnabel wagenrennen geschichten urlauber
Fruhlingsglocken- Edelstein- Wiistenabenteuer | Eisbarenkinder
blume massage

Winterurlaubs- Piratenschiffs- Sonnenbrillen- | Langhaarkatzen-
freuden flagge putztlcher liebhaber
Westernpferde- | Schutzengelan- | Musiknotenstan- | Olgemaldebilder-
reiter hanger der rahmen

Heidemarie Wockinger



Salamander | Koalabar Schmetterlinge | |nstrumente
Vogelspinne | Honigbiene | Bernhardiner | Zitronenbaum
Gurkensalat | Kinderzimmer | Taschenlampe | Marmelade
Blumenvase | Elektriker | Schokolade | Limonade
Aprikose Nudelsalat | Telefonbuch | Rabenfeder
Seifenblase | Nadelkissen | Leselupe | Regenbogen
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Augenwinkel | Badehose | Seifenschale | Zauberlehrling
Tintenfische | Kanufahrer | Instrumente | Nasenspitze
Lippenstifte | Sandburgbauer | Regenwirmer | Fledermause
Zwergkaninchen | Schmetterlinge Barometer Aquarium
Waschmaschine | Hundefutter | Temperatur | Fingernagel
Ledergurtel | Piratenschiff | Seifenblase | Suppenschissel
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Salami Banane Domino Rosine
Minute Safari Erdkunde Tintenfisch
Dunkelheit Ameise Wagenrad Kamera
Gemuse Telefon Polizel Sekunde
Krokodil Farbstifte Lesemaus Laterne
Spinnenbein Bikini Malerel Eisenbahn
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Nasenloch Getreide Kommode Fingerhut
Fernseher Kanguru Schimpanse | Tintenfisch
Dromedar Pelikan Fischotter Papagei
Trampolin Salami Risiko Tapete
Museum Jaguar Pinguin Lawine
Flamingo Kalender Panflote Zitrone
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Pudel

Faden Regen Nase
Leben Norden Lisa Nebel
Dame Kilo Filme Linse
Name Mama Hase Firma
Blume Reise Limo Lama
Kugel Foto Sofa Tiger
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Montag Elfen Engel Fabel
Wesen Kino Samen Rasen
Mofa Gabel Anzug Bogen
Palme Hupe Maler Rose
Nagel Pinsel Rabe Puma
Ente Wolke Insel Musik
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Ziege Eule LOowe Eisbar
Katze Maulwurf Nilpferd Trommel
Wanne Koffer Tasse Wellen
Suppe Puppe Roller Hammer
Butter Glocke Dackel Affen
Wasser Blitze Donner Gummi
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Sattel Dotter Treppe Blffel
Sonne Schnuller Knete Frisur
Knoten Brezel Traube Ostern
Urwald Wespe Lolli Leder

Liebe Limmel Locke Magnet
Fasan Faller Wange Fahrrad
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Spiel Silbenrutschen

Spielbrett und Silbenkartchen ausdrucken, laminieren und
zerschneiden.

Pro Spieler 1 Spielfigur an den Start stellen.

Abwechselnd jeweils eine Wortkarte ziehen und entsprechend der
Silbenanzahl weiterhlpfen. Langsam von Feld zu Feld hupfen.

Die Silbe wird genauso lange gesprochen, solange die Spielfigur auf
dem Feld ist. Kommt man auf einen Pfeil, diesen entlang rauf- oder
runterrutschen.

Die 2-farbigen Worter vereinfachen das Silbieren, bei Doppelungen auf
die richtige Aussprache achten (zwischen den Silben eine Pause ma-
chen, korrekte Aussprache beider Mitlaute).
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